Kriteriji vrednovanja

Informatika
1. razred
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Teme planirane GIK-om:
Upoznajmo racunalo
Racunalo i zdravlje
Multimedija

Stvaranje digitalnog sadrzaja
Programiranje

a Uk WN R

E-svijet

Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjeSavanje problema
® digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata,
analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjeSavanje problema ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake
rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i
prikupljanja, istraZivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljuCuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu
uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje,
predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.

Metode i tehnike vrednovanja naucenog:

1. Usmene provjere znanja

- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku

- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni
razgovor te samostalno izlaganje na racunalu ili ploci

- ukoliko uc€enik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze
takoder biti ocijenjen.

2. provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera, pisanih provjera znanja ili

listi¢éa znanja

- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor,
viSestruki izbor, povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje i sl.

- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da
su potrebne prema sljedeéim kriterijima:

87%-100% ocjena odlic¢an (5)
73% - 86% ocjena vrlo dobar (4)
59% - 72% ocjena dobar (3)

45% - 58% ocjena dovoljan (2)
0% - 44%  ocjena nedovoljan (1)



e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom skolske godine

ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje.
Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti
povezane s drugim podrucjima i predmetima.

radna biljeznica - ocjenjuje se:

-redovitost vodenja

-toCnost i preciznost rjeSenja

-urednost i preglednost zadataka

-zadace u radnoj biljeznici mogu se povremeno ocjenjivati kao oblik pisane provjere
(najavljene ili nenajavljene), osobito ako sadrze zadatke koji odgovaraju razini i ciljevima
nastavne cjeline

- ocjena moZze biti samostalna ili dio vrednovanja unutar druge kategorije (npr. pisanih
provjera)



Vrednovanje cjeline: Upoznajmo racunalo (ishodi A.1.1., C.1.1.)

prepoznati i upotrebljavati osnovne dijelove rac¢unala i digitalnih uredaja
primjenjivati osnovne postupke s digitalnim uredajima

pravilno ukljuciti i isklju€ivati racunalo ili mobilni uredaj

prepoznati jednostavne programe i digitalne obrazovne sadrzaje

izvoditi i opisati osnovne aktivnosti u programima i digitalnim obrazovnim sadrzajima
samostalno ili uz pomoc¢ uciteljice primjenjivati predlozene digitalne obrazovne
sadrZaje u ucenju

suradivati i pomagati ostalim uéenicima u primjeni digitalnih obrazovnih sadrzaja
prepoznati i opisati osnovne programe i uredaje za komunikaciju

Kriterij vrednovanja

dovoljan

e Prepoznaje pojmove, uz veliku pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika
analizira zadani problem i donosi zakljucke

Prepoznaje neke digitalne uredaje i imenuje ih

Prepoznaje glavne dijelove racunala, ali ih ne zna sve imenovati

Uz pomoc¢ ucitelja/ice objasSnjava ulogu misa i tipkovnice

Prepoznaje pravilno koriStenje miSa i tipkovnice

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice moZe navesti nekoliko programa i aplikacija
Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice pokrece i zatvara programe i aplikacije
Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice sluZi se kalkulatorom

Prepoznaje pojedine uredaje sa zaslonom osjetljivim na dodir
Razumije svrhu ¢iS¢enja zaslona uredaja osjetljivih na dodir

Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, ali ne zna navesti niti
jedan primjer takvih programa

e Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice ukljucuje i iskljucuje rac¢unalo/tablet

dobar

e Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

Uz pomoc¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi

zakljucke

Prepoznaje nekoliko digitalnih uredaje i imenuje ih

Prepoznaje glavne dijelove racunala, te ih ve¢inu i imenuje

Prepoznaje pravilno koriStenje miSa i tipkovnice i primjenjuje isto

Uz pomoc ucitelja/ice objaSnjava ulogu miSa i tipkovnice

Uz pomoc¢ ucitelja/ice zna navesti nekoliko programa i aplikacija

Uz pomoc¢ ucitelja/ice pokrece i zatvara programe i aplikacije

Uz pomoc¢ ucitelja/ice sluZi se kalkulatorom

Prepoznaje vecinu uredaja sa zaslonom osjetljivim na dodir

Razumije svrhu ¢iS¢enja zaslona uredaja osjetljivih na dodir i uz pomo¢

ucitelja/ice moZe primijeniti isto

e Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, zna navesti jedan ili dva
primjera takvih programa

e Uz pomoc ucitelja/ice ukljucuje i iskljuCuje racunalo/tablet




Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
Prepoznaje glavne dijelove racunala i imenuje ih

Uglavnom samostalno pravilno koristi miSa i tipkovnicu

Uglavnom samostalno objasnjava ulogu misa i tipkovnice
Uglavnom samostalno navodi nekoliko programa i aplikacija

vrlo e Uglavnom samostalno pokrece i zatvara programe i aplikacije
dobar e Uglavnom samostalno sluZi se kalkulatorom
e Prepoznaje mnoStvo uredaja sa zaslonom osjetljivim na dodir
e Razumije svrhu CiS¢enja zaslona uredaja osjetljivih na dodir i moZe
primijeniti isto
e Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, zna navesti nekoliko
primjera takvih programa
e Uglavnom samostalno ukljucuje i isklju¢uje racunalo/table
e Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razlicitih cjelina i
domena
e Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zakljucke
e Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriticki osvrt na moguca
rjeSenja
Samostalno imenuje glavne dijelove racunala
. Razumije, definira i pravilno koristi miSa i tipkovnicu
odlican

Samostalno navodi programe i aplikacije

Samostalno pokrece i zatvara programe i aplikacije

Samostalno se sluZi kalkulatorom

Razumije, definira i analizira mnostvo uredaja sa zaslonom osjetljivim na
dodir

Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, zna navesti primjere
takvih programa

Samostalno ukljucuje i iskljuCuje racunalo/tablet




Vrednovanje cjeline: Racunalo i zdravlje (ishodi D.1.2.)

e Nauditi brinuti o digitalnim uredajima

e Upoznati zdrave navike u radu s racunalom

e Prepoznati utjecaj tehnologije na zdravlje i okolis

e Razlikovati primjereno od neprimjerenog ponasanja
e Razvijati navike vjezbanja

Kriterij vrednovanja

dovoljan

Prepoznaje pojmove, uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira
zadani problem i donosi zakljucke

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

Shvada vaznost odrzavanja i ¢iS¢enja uredaja, ali ne zna navesti postupak
¢iS¢enja uredaja

Shvaca da postoje vjezbe za razgibavanje, ali ih ne zna izvesti

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice razlikuje pravilno i nepravilno sjedenje za
racunalom

dobar

Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

Uz pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi
zakljucke

Uz pomo¢ ucitelja/ice opisuje nacdine odrzavanja i ¢is¢enja digitalnih
uredaja

Uz pomoc ucitelja/ice navodi postupak Cis¢enja digitalnih uredaja

Izvodi jednu vjeZzbu za razgibavanje

Razlikuje pravilno i nepravilno sjedenje, opisuje jedno pravilno pravilnog i
nepravilnog sjedenje

vrlo
dobar

Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
Uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih
problema

Opisuje pravila pravilnog i nepravilnog sjedenja za racunalom

Izvodi dvije vjeZbe razgibavanja

Uglavnom samostalno navodi postupak ¢iséenja digitalnih uredaja

odlican

Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razlicitih cjelina i domena
Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zaklju¢ke
Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriti¢ki osvrt na moguca
rieSenja

Samostalno opisuje pravila pravilnog sjedenja za racunalom

Izvodi tri i viSe vjezZbi za razgibavanje

Samostalno opisuje postupak cis¢enja digitalnih uredaja




Vrednovanje cjeline: Multimedija (ishodi A.1.2)

e Nabrojiti i prepoznati uredaje za stvaranje digitalnih sadrZaja poput fotografije,
snimljenog zvuka, videa, teksta ili digitalnog crteza

e Opisivati njihovu ulogu i primjenu

e Nabrojiti i prepoznati razne oblike digitalnih sadrzaja

e Razlikovati razli¢ite oblike digitalnih sadrZaja i opisivati uredaje i postupke za njihovo
stvaranje ili snimanje

e Pregledavati i usporedivati razne digitalne sadrzaje

e Usporedivati i razvrstavati te sadrzaje prema obiljezjima.

Kriterij vrednovanja

e Ucenik uz pomo¢ uditelja ili kolega razlikuje i prepoznaje razlicite vrste

sadrzaja
dovoljan e Zna navesti 2 razlicite vrste digitalnih sadrzaja

e Ucenik uz pomo¢ ucitelja ili kolega razlikuje i prepoznaje razli¢ite uredaje za
stvaranje razlic¢itih digitalnih sadrzaja

e Ucenik radi uz pomo¢ ucitelja ili kolega pokrece razli¢ite digitalne sadrzaje.

e Ucenik uglavnom samostalno razlikuje i prepoznaje razliCite vrste sadrzaja

e Uglavnom samostalno nabraja 3 razlicite vrste digitalnih sadrzaja

e Ucenik uglavnhom samostalno razlikuje i prepoznaje razlicite uredaje za

dobar stvaranje razli¢itih digitalnih sadrzaja

e Ucenik samostalno zaklju€uje da su razni digitalni uredaji potrebni za
stvaranje razlicitih vrsta sadrzaja

e Ucenik uglavhom samostalno pokrece i zaustavlja pregledavanje razlicitih
digitalnih sadrzaja

e Ucenik samostalno razlikuje i prepoznaje razli¢ite vrste sadrzaja s kojima se
je do sad susreo

e Samostalno nabraja 3 razli¢ite vrste digitalnih sadrzaja

e Ucenik samostalno prepoznaje i nabraja razlicite uredaje za stvaranje
razlicitih digitalnih sadrzaja

vrlo e Ucenik samostalno zakljucuje da su razni digitalni uredaji potrebni za
dobar stvaranje razli¢itih vrsta sadrzaja

e Uz pomo¢ uditelja ili kolega povezuje digitalne uredaje s digitalnim
sadrZajem

e Ucenik samostalno pokreée i zaustavlja pregledavanje razlicitih digitalnih
sadrZaja

e Samostalno prepoznaje razlic¢ite gumbe za pokretanje, zaustavljanje,

stvaranje digitalnih sadrzaja




odlican

Ucenik samostalno opisuje razlicite vrste digitalnih sadrZaja i samostalno ih
povezuje s digitalnim uredajima

Samostalno pokrece/otvara digitalni sadrzaj

Samostalno povezuje izgled gumba za pokretanje, zaustavljanje, stvaranje
digitalnih sadrzaja s njihovom ulogom.

Samostalno opisuje postupke za stvaranje razli€itih vrsta sadrzaja
Samostalno razvrstava razliCite digitalne sadrzaje prema obiljezjima

Vrednovanje cjeline: Stvaranje digitalnih sadrzaja (ishodi A.1.2, C.1.1, C.1.2, D.1.1)

e prepoznati uredaje za stvaranje digitalnih sadrzaja

e opisati ulogu i primjenu uredaja za stvaranje digitalnih sadrzaja

e stvarati samostalno ili uz pomoc¢ ucitelja jednostavne digitalne sadrzaje jednostavnim

radnjama

e spremati digitalne sadrZaje na dogovoreno mjesto

e otvarati spremljene sadrzaje

e predstavljati svoj rad.

Kriterij vrednovanja

dovoljan

Ucenik uz pomo¢ ucitelja pokrece programe za izradu audio i video snimke na
pametnim telefonima ili tabletima.

Ucenik uz pomo¢ uditelja stvara audio snimku pokreéuéi program snimanje glasa
na racunalu.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje program za izradu digitalnog crteza

Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje i sluzi se osnovnim alatima

Uz pomo¢ ucitelja otvara novi i veé postojeci crtez na racunalu

Uz pomo¢ ucitelja sprema izradeni crtez

dobar

Ucenik uglavnom samostalno pokrece programe za izradu audio i video snimke na
pametnim telefonima ili tabletima.

Ucenik uglavnom samostalno stvara audio snimku pokreéuci program snimanje
glasa na racunalu.

Ucenik prepoznaje ikonu programa za izradu digitalnog crteza

Ucenik se uglavnom samostalno sluzi osnovnim alatima programa za izradu
digitalnog crteza

Ucenik uglavnom samostalno otvara novi i veé postojeci crtez na racunalu

Uz pomo¢ ucitelja sprema izradeni crtez

vrlo
dobar

Ucenik dizajnira i preureduje digitalni rad prema zadanim uputama u programu za
izradu digitalnog crteza

Ucenik se samostalno koristi programima za stvaranje digitalnih sadrzaja.
Analizira uporabu pojedinih programa te izraduje radove koji mu pomazu pri
ucenju.




odlican

Ucenik stvara autentican digitalni rad u odgovarajuéemu programu, pohranjuje ga
u mapu digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje ga

Ucenik se samostalno i kreativno koristi programima za stvaranje digitalnih
sadrzaja

Samostalno otkriva dodatne moguénosti multimedijalnog programa

Vrednovanje cjeline: Programiranje (ishodi B.1.1i B.1.2)

e prepoznati problem i smisliti moguénosti rjeSavanja jednostavnoga logi¢kog zadatka
e uz uciteljevu pomoc¢ rjeSavati jednostavne logicke zadatke

e prepoznati jednostavni zadatak (problem) iz svakodnevnoga Zivota

e analizirati zadatak i uociti moze li se na razlicite nacine do¢i do rjeSenja

e opisati korake njegova rjesavanja

e prikazati korake rjeSavanja zadatka (slikom, rije¢ima).

Kriterij vrednovanja

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje problem i slijedeci upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja uspijeva sloziti jednostavne origami strukture
Uocava i razlikuje razli¢ite geometrijske likove u sklopu tangrama

dovoljan e Ucenik uz pomo¢ uditelja otkriva vrijednost ilustracije u matematickom

zadatku

e Uz pomo¢ ucitelja pronalazi i pokrece Scratch

e Uz pomo¢ ucitelja nabraja dijelove prozora Scratcha

e Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razli¢ite naredbe kretanja i naredbe za
pokretanje programa

e Uz pomo¢ ucitelja otkriva moguénosti rjeSavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

e Ucenik uglavnom samostalno uspijeva sloziti jednostavne origami strukture

e Uz pomo¢ uditelja slaze zadane tangram oblike

e Ucenik uglavnom samostalno otkriva vrijednost ilustracije u matematickom

dobar zadatku kao i slova koja nedostaju u zadatku s rije¢ima

e Samostalno prepoznaje ikonu Scratch i samostalno pokreée Scratch

e Uz povremenu pomo¢ uditelja nabraja dijelove prozora Scratch

e Uz povremenu pomo¢ uditelja prepoznaje i koristi razlicite naredbe
kretanja (naprijed, natrag, okret ulijevo, okret udesno, skok) i naredbe za
pokretanje programa

e Ucenik uz povremenu pomoc¢ ucitelja otkriva moguénosti rjeSavanja

vrlo jednostavnoga logickog zadatka.
dobar

Ucenik samostalno uspijeva sloZiti jednostavne origami strukture
Ucenik samostalno otkriva vrijednost ilustracije u matemati¢kom zadatku




kao i slova koja nedostaju u zadatku s rijeCima

e Uz povremenu pomoc¢ ucitelja slaze zadane tangram oblike

e Razumije pravila rjeSavanja SUDOKU i uz pomoc¢ ucitelja ili kolega uspijeva
rijesiti zadani sudoku

e Samostalno pokrece i samostalno nabraja dijelove prozora Scratch

e Uglavnom samostalno izraduje jednostavne programe

e Samostalno pokrece izradene programe

e Uglavnom samostalno mijenja zadanu pozadinu

e Ucenik samostalno preispituje putove dolaska do rjesenja jednostavnoga
logi¢kog zadatka.

e Potice sebe i druge na ustrajnost u pronalazenju rjeSenja.

e Samostalno rjesava razlicite origami strukture prema zadanim uputstvima

e Uglavnom samostalno sastavlja razli¢ite zadane tangram oblike

e Samostalno izraduje programe u Scratch koristedi razli¢ite kategorije
naredbi

e Samostalno mijenja zadanu pozadinu.

e Uz pomo¢ ucitelja pokrece program Scratch

e Razumije i opisuje $to zadani program radi

e Uglavnom samostalno izraduje program u Scratch-u

odlican

Vrednovanje cjeline: E - svijet (ishodi A.1.1i A.1.2)
e Prepoznati uredaje i programe za komunikaciju
e Komunicirati pomocu tehnologije
e Upoznati se s virtualnim svijetom
e Usporediti ponasanje u stvarnom i virtualnom svijetu
e Upoznati bonton na internetu

Kriterij vrednovanja

e Ucenik nailustracijama prepoznaje osnovne uredaje za komunikaciju.

dovoljan e Uz pomo¢ ucitelja imenuje neke programe za komunikaciju.

e Uz pomo¢ ucitelja ostvaruje komunikaciju porukama s poznatom
osobom putem nekog digitalnog uredaja.

e Navodi primjere situacija u kojima je vazno koristiti digitalne uredaje za
dobar komunikaciju.

e Na primjeru ilustracije poruke prepoznaje je li poruka dobraili losa.

e Izrice pravila ponasanja u komunikaciji putem interneta.

e Uz podrsku ucitelja samostalno koristi neki od digitalnih uredaja kako bi
komunicirao porukama s poznatom osobom.

e U komunikaciji koristi Cetiri ¢arobne rijeci.

e Uz pomo¢ ucitelja objasnjava koje su sigurne, a koje nesigurne situacije u

vrlo
dobar




komunikaciji putem interneta.

odlican

Samostalno koristi neki od digitalnih uredaja kako bi komunicirao
porukama s poznatom osobom. Pri tome pazi na pravila ponasanja.
Svojim rije¢ima objasnjava zasto je vazno biti pristojan u komunikaciji.
Svojim rije¢ima objasnjava koje su sigurne, a koje nesigurne situacije u
komunikaciji putem interneta.




Kriteriji vrednovanja

Informatika
2. razred

Uditeljice: Natasa Zenzerovi¢, Branka Kontosic¢
Osnovna Skola dr. Mate Demarina Medulin



Teme planirane GIK-om:
Upoznajmo racunalo

E — svijet
Stvaranje digitalnog sadrzaja
RjeSavanje problema i programiranje

e wnN e

Multimedija

Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjesavanje problema
® digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata,
analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjesavanje problema ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema,
korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije
pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljuCuje ocjene za odabir primjerenih programa,
vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje,
predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.



Metode i tehnike vrednovanja naucenog:

1.

Usmene provjere znanja

- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni

razgovor te samostalno izlaganje na racunalu ili ploci

- ukoliko uéenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze

2.

takoder biti ocijenjen.
provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera, pisanih provjera znanja ili listic¢a
znanja
zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor,
viSestruki izbor, povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje i sl.
provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da
su potrebne prema sljedeéim kriterijima:

87%-100% ocjena odli¢an (5)
73% - 86% ocjena vrlo dobar (4)
59% - 72% ocjena dobar (3)

45% - 58% ocjena dovoljan (2)
0% - 44%  ocjena nedovoljan (1)

e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom skolske godine

ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje.
Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti
povezane s drugim podrucjima i predmetima.

radna biljeznica - ocjenjuje se:
-redovitost vodenja
-toCnost i preciznost rjeSenja
-urednost i preglednost zadataka
-zadace u radnoj biljeznici mogu se povremeno ocjenjivati kao oblik pisane provjere
(najavljene ili nenajavljene), osobito ako sadrze zadatke koji odgovaraju razini i ciljevima
nastavne cjeline
- ocjena moZze biti samostalna ili dio vrednovanja unutar druge kategorije (npr. pisanih
provjera)



Vrednovanje cjeline: Upoznajmo racunalo (ishodi A.2.1.)
e prepoznati digitalne uredaje

e prepoznatii opisati raCunalne programe

e izvoditi osnovne aktivnosti u programima

e opisati ulogu informacijsko-komunikacijske tehnologije u svakodnevnom Zivotu

e prepoznati ulogu stru€njaka i zanimanja u podrucju IKT-a

Kriterij vrednovanja

Uz pomo¢ ucitelja nabraja neke dijelove stolnog rac¢unala i uz pomoc¢
ucitelja opisuje njihovu funkciju.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje da racunalo za rad treba programe.
Prepoznaje neke digitalne uredaje i imenuje ih

Prepoznaje i opisuje razliku stolnog i prijenosnog racunala
Prepoznaje uredaje u kojima se nalaze mala rac¢unala, ali ne razumije
nacin na koji rade

Zna navesti nekoliko digitalnih uredaja u kojima se nalaze racunala

dovoljan potrebna za rad

e Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice opisuje znacenje racunalnih programa

e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice razumije vrste programa i operacijskih
sustava

e Prepoznaje pojedina zanimanja IKT tehnologije

e Razumije znacenje pojma projekt, ali ne zna definirati niti navesti
primjere

e Prepoznaje ikonu jednog operativnog sustava i imenuje ga.

e Nabraja neke dijelove stolnog ra¢unala i samostalno opisuje njihovu
funkciju.

e Razlikuje strojnu od programske opreme.

e Svojim rije¢ima opisuje da raunalo za rad treba programe.

e Prepoznaje ikone nekih programa i imenuje ih.

e Uz pomo¢ ucitelja opisuje namjenu operativnog sustava.

e Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

e Prepoznaje nekoliko digitalnih uredaje i imenuje ih

dobar e Prepoznaje uredaje u kojima se nalaze mala racunala, te uz pomoc¢

uciteljice zna objasniti kako navedeni uredaji rade

Zna navesti nekoliko digitalnih uredaja u kojima se nalaze racunala
potrebna za rad

Uz pomoc ucitelja/ice opisuje znacenje racunalnih programa

Uz pomoc ucitelja/ice razumije vrste programa i operacijskih sustava
Prepoznaje vedinu zanimanja IKT tehnologije i uz pomo¢ uciteljice
opisuje neka zanimanja

Razumije znacenje pojma projekt, moze navesti nekoliko primjera
aktivnosti projekta




vrlo
dobar

Samostalno nabraja osnovne dijelove stolnog racunala i opisuje njihovu
funkciju.

Svojim rije¢ima objasnjava zaSto ra¢unalo bez programa ne moze raditi.
Svojim rije¢ima nabraja neke programe za razli¢ite namjene.

Svojim rije€¢ima, uz podrsku ucitelja i na primjeru, objasnjava ¢emu sluzi
operativni sustav i zasto racunalo bez njega ne moZze raditi.

Prepoznaje vecinu digitalnih uredaje i imenuje ih

Samostalno opisuje mnostvo digitalnih uredaja u kojima se nalaze
racunala potrebna za rad

Uglavnom samostalno opisuje zna¢enje racunalnih programa

Razlikuje vrste programa i operacijskih sustava

Prepoznaje pojedina zanimanja IKT tehnologije, zna ih definirati i navesti
primjere za pojedina zanimanja

Razumije znaenje pojma projekt, navodi primjere projekata i sudionike

odli¢an

Uz osnovne, navodi dodatne dijelove stolnog racunala i navodi njihovu
funkciju (npr. web kamera ili skener).

Svojim rije€¢ima ili na primjeru objaSnjava zasto programi moraju biti
precizno napisani za pravilan rad ra¢unala (npr. Sto bi se dogodilo kada bi
na rac¢unalu htio napisati slovo A, a na ekranu bi se pojavilo slovo E —
moze li se takav program pouzdano koristiti?)

Nabraja neke programe na racunalu i opisuje njihovu namjenu (npr.
¢emu sluzi Bojanje, Word, Scratch...)

Imenuje barem dva operativna sustava kojima se koristi na ra¢unalu,
pametnom telefonu i/ili tabletu.

Samostalno imenuje sve digitalne uredaje

Samostalno opisuje sve digitalnih uredaja u kojima se nalaze rac¢unala
potrebna za rad

Samostalno opisuje znacenje racunalnih programa

Razumije, definira i analizira IKT zanimanja

Razumije, definira i analizira pojam projekt, sudionike i navodi primjere




Vrednovanje cjeline: E - svijet (ishodi A.2.2, C.2.3., D.2.3., D.2.4.)
e Upoznati se sinternetom

e Nabrojati, opisati i komentirati mogucnosti na internetu

e Upoznati mrezni preglednik

e Potratziti slike, videozapise i podatke na internetu

e Prepoznati opasnosti na internetu

e Objasniti elektroni¢ko nasilje

e QOdabratii primijeniti odgovorno ponasanje na internetu

e Prepoznati i razlikovati osobne podatke koji se smiju ostaviti na internetu

e Prepoznati vaznost svojeg i tudeg odgovornog ponasanja na internetu

Kriterij vrednovanja

dovoljan

Uz pomoc¢ ucitelja nabraja nekoliko mogucnosti rada na internetu (npr.
pregledavanje mreZnih mjesta, igranje igara, komunikacija s prijateljima
pregledavanje ocjenai sl.)

Prepoznaje pojmove, uz veliku pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira
zadani problem i donosi zakljucke

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

Pomodu ilustracija razumije pojam internet

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice navodi Sto se sve moZe raditi na internetu.
Prepoznaje ikonu mreznog preglednika.

Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice prema slikama imenuje mrezne preglednike.
Uz pomo¢ ucitelja otvara zadanu mreznu stranicu.

Razumije pojedine dijelove mreZne stranice.

Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice otvara i koristi dijelove mreznih stranica

Uz veliku pomoc¢ ucitelja pretrazuje internet u potrazi za zadanom informacijom
koriStenjem mreZne traZilice (npr. trazilice Google ili Bing).

Prepoznaje poveznicu prema obliku pokazivaca misa.

Razumije vaznost to¢nih informacija na internetu.

Uz veliku pomo¢ uditeljice navodi nekoliko neprihvatljivih ponasanja na
internetu.

Razumije pojam osobni podatci i zna navesti dva do tri osobna podatka.

dobar

Uz pomoc ucitelja opisuje pojam interneta.

Samostalno nabraja nekoliko moguénosti interneta. Uz pomo¢ ucitelja ih
detaljnije opisuje (npr. ucenik navodi kao primjer pregledavanje ocjena, a uz
pomoc ucitelja opisuje na koji nacin se pregledavanje ocjena obavlja).
Povezuje stvarni svijet s internetom na konkretnom primjeru (npr. osoba s
kojom se razgovara putem interneta je stvarna osoba s druge strane).

Uz pomoc ucitelja opisuje pojam kljucne rijeci.

Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

Uz pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi
zakljucke

Razumije pojam Internet, ali ga ne zna definirati




Uz pomo¢ ucitelja/ice navodi Sto se sve mozZe raditi na internetu.

Uz pomoc¢ ucitelja/ice i prema slikama imenuje mrezne preglednike
Razumije pojedine dijelove mreZne stranice i zna se kretati izbornikom
Razumije vaznost to¢nih informacija na internetu i zna navesti jedan do dva
primjera

Razumije pojam osobni podatci i zna navesti tri do Cetiri osobna podatka.

Samostalno koristi mrezni preglednik u navigaciji (npr. povratak na pocetnu ili
prethodnu stranicu).

Objasnjava koji se sve sadrzaji mogu nalaziti na nekom mreznom mjestu
(podaci, slike, videozapisi i sl.)

Samostalno koristi mrezni preglednik za pretraZivanje sadrZaja interneta
(podaci, slike, videozapisi). Svojim rijeCima opisuje postupak koristenja zadane
mreZne trazilice.

Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
Uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih

vrlo

dobar pmblerﬁa. . o
Razumije i definira pojam internet.
Uz malu pomo¢ ucitelja/ice navodi sto se sve moZe raditi na internetu.
Uz malu pomoc¢ ucitelja/ice imenuje mrezne preglednike.
Uglavnom samostalno koristi i kre¢e se mreznim stranicama, razumije i zna
upisati adresu mrezne stranice.
Razumije vaznost to¢nih informacija na internetu i zna navesti vise od tri
primjera.
Analizira, definira pojam osobni podatci i zna navesti vecinu svojih osobnih
podataka.
Samostalno posjecéuje preporu¢enu mreznu stranicu, pregledava njen sadrzaj i
istrazuje njene mogucnosti.
Zanimljivosti koje je pronasao na preporucenoj stranici dijeli s ostatkom
razreda.
Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zaklju¢ke
Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriti¢ki osvrt na moguéa rjeSenja
Definira i povezuje znacenje pojma Internet.
Samostalno navodi Sto se sve moze raditi na internetu.

odlican Samostalno imenuje mrezne preglednike, objasnjava postupak pokretanja

interneta.

Samostalno koristi i kre¢e se mreznim stranicama, razumije i zna upisati adresu
mrezZne stranice.

Razumije vaznost toc¢nih informacija na internetu i zna navesti mnostvo
primjera.

Analizira, definira pojam osobni podatci i zna navesti sve svoje osobnih
podataka.




Vrednovanje cjeline: Stvaranje digitalnog sadrzaja (ishodi A.2.1., C.2.2., D.2.1.)

Objasniti ulogu programa u stvaranju digitalnih sadrzaja

Izraditi digitalne radove kombiniranjem razlicitih oblika sadrZaja uz uciteljic¢inu
podrsku

Opisati nacin stvaranja novih sadrZaja i ideja koje namjeravas oblikovati ili ih oblikujes
pomocu IKT-a

Kreativno se izrazavati uz ucitelji¢inu podrsku u jednostavnome multimedijskom
programu

Izradivati mape i podmape

Spremati i pronalaziti prethodno pohranjeni sadrzaj

Predstavljati i objasnjavati svoj rad

Aktivno suradivati sa skupinom vrsnjaka u sigurnom digitalnom obrazovnom
okruzenju

Prepoznati i opisati neke poslove koji se koriste IKT-om

Kriterij vrednovanja

e Prepoznaje da je racunalo uredaj na kojemu su pohranjeni programi i da
su programi nuzni da bi se pomo¢u racunala moglo raditi.

e Podsjeda se i uz pomoc¢ ucitelja navodi program za crtanje na racunalu.

e Uz pomo¢ ucitelja imenuje i otvara program za pisanje na racunalu.

e Uz pomo¢ ucitelja koristi tipkovnicu, prepoznaje razne tipke. Na poticaj
zna imenovati specijalne tipke kao $to su Enter, CapsLock, Shift.

e Uz pomo¢ ucitelja koristi kombinaciju tipaka za pisanje pojedinacnog

] velikog slova.
dovoljan L ver 1 .

e Uz pomoc¢ ucitelja stvara mape i podmape.

e Uz pomo¢ ucitelja pohranjuje svoje uratke u mape i podmape.

e Uz pomo¢ ucitelja pronalazi prethodno pohranjen sadrzaj.

e Uz pomo¢ ucitelja ispravlja greske u svom digitalnom uratku.

e Na poticaj objasnjava kako je stvarao svoj rad, koje je dijelove programa i
uredaja koristio.

e Ucenik prepoznaje rije¢ dizajner, razumije da je to zanimanje koje moze
koristiti IKT, uz pomo¢ uditelja opisuje zanimanje dizajner.

e Prepoznaje da na uredaju postoje programi za razli¢ite namjene.

dobar e Ucenik prema savjetima ucitelja prepoznaje uredaj te nabraja programe

za jednostavne Skolske zadatke.

e Ucenik opisuje zanimanija ljudi koji se u svojemu poslu koriste IKT-om, a
povezana su uz stvaranje digitalnog sadrzaja.

e Objasnjava da je racunalo uredaj koji radi ono Sto je zadano uputama
vrlo (programom).
dobar e Ucenik opisuje svrhu uredaja i uz pomo¢ ucitelja odabire prikladan program
za rjeSavanje jednostavnih skolskih zadataka




Istrazuje uz pomo¢ ucitelja i komentira zanimanja iz podrucja IKT-a koja su
povezana sa stvaranjem digitalnog sadrzaja.
Ucenik uz pomoc ucitelja istrazuje dodatne mogucnosti e-usluga u

podrucju obrazovanja.

odlican

Objasnjava da upute (programi) moraju biti precizno napisani kako bi
uredaj radio ono $to Zelimo. Objasnjava ulogu nekoliko osnovnih programa
na racunalu.

Ucenik prema savjetima ucitelja odabire uredaj i program za rjeSavanje
jednostavnih Skolskih zadataka. Pokazuje pozitivan stav i samopouzdanje
pri koristenju tehnologijom

Izdvaja i opisuje moguée buduée zanimanje u podrucju primjene IKT-a i
predstavlja razredu.

Ucenik se samostalno koristi preporuc¢enim e-uslugama u podrucju
obrazovanja.

Nudi pomoc i suradnju ostalim uéenicima.

Vrednovanje cjeline: RjesSavanje problema i programiranje (ishodi A.2.1, B.2.1., B.2.2.)
e Pratiti niz uputa predocenih slikom ili rijeCima koje izvode jednostavan zadatak
e Analizirati niz uputa i otkrivati pogresan redoslijed
e Ispravljati pogresan redoslijed u uputama za rjeSavanje jednostavnog zadatka.

Kriterij vrednovanja

dovoljan

e llustracije (crtezi) na papiru nisu povezane s temom
Uz pomo¢ ucitelja pokreée Scratch.
Uz pomo¢ ucitelja imenuje dijelove programskog okruzja Scratcha.
Uz pomo¢ ucitelja krece se izmedu razlic¢itih grupa naredbi. Zapaza da su
naredbe iste grupe obojene istom bojom.
Uz pomo¢ ucitelja postavlja blokove naredbi u radni prostor i medusobno
ih povezuje u niz naredbi.
Uz pomo¢ ucitelja pokrece program klikom na blokove naredbi.
Uz pomo¢ ucitelja koristi naredbu ponavljanja.
Uz pomo¢ ucitelja uocava da su programi uz koristenje naredbe ponavljanja
kradi i brze ih se izradi

dobar

Samostalno prepoznaje ikonu Scratch i samostalno pokrece Scratch
Samostalno se krece izmedu razli¢itih grupa naredbi.

Pratedi upute ucitelja, uz manje greske postavlja blokove naredbi u radni
prostor i povezuje ih u niz naredbi.

Otkriva pogresan redoslijed naredbi i uz pomo¢ ucitelja ga ispravlja.
Prema uputi uCitelja, pokrecée program klikom na blokove naredbi.




e Uz povremenu pomo¢ ucitelja stvara niz uputa s ponavljanjem.

e Samostalno odabire blokove naredbi potrebne za rjeSenje jednostavnog
zadatka i povezuje ih u program.

e Samostalno pokreée program klikom na blokove naredbi

e Samostalno stvara niz uputa s ponavljanjem.

e Sprema svoj niz uputa na dogovoreno mjesto te ih pronalazi.

e IstraZzuje uz pomo¢ ucitelja i komentira zanimanja iz podrucja

vrlo o
dobar programiranja. - o

e Samostalno pokrece i samostalno nabraja dijelove prozora Scratch

e Uglavnom samostalno izraduje jednostavne programe

e Samostalno pokrece izradene programe

e Uglavnom samostalno mijenja zadanu pozadinu

e Uglavnom samostalno koristi naredbu ponavljanja

e Samostalno uocava da su programi uz korisStenje naredbe ponavljanja
kraci i brze ih se izradi

e Vjesto se snalazi u odabiru odgovarajuée naredbe u odredenoj grupi
naredbi.

e Samostalno ispravlja greske koje uoci u programu.

e Naredbe koje ne koristi samostalno brise s radnog prostora.

e Samostalno stvara niz uputa s ponavljanjem te ispravlja pogresan
redoslijed.

e Sprema svoj niz uputa na dogovoreno mjesto te ih pronalazi.

e lzdvaja i opisuje moguce buduée zanimanje u podrucju primjene
programiranja i predstavlja razredu.

e Ucenik samostalno preispituje putove dolaska do rjeSenja jednostavnoga

odlican logickog zadatka.

e Potice sebe i druge na ustrajnost u pronalazenju rjeSenja.

e Samostalno izraduje programe u Scratch koristedi razliCite kategorije
naredbi

e Samostalno mijenja zadanu pozadinu.

e Razumije i opisuje Sto zadani program radi.

e Samostalno izraduje program u Scratch-u.

e Samostalno koristi naredbu ponavljanja.

e Samostalno uocdava i objasnjava da su programi uz koristenje naredbe
ponavljanja kraci i brze ih se izradi.




Vrednovanje cjeline: Multimedija (ishodi A.2.1, C.2.1, D.2.1i D.2.2)

Prema savjetima ucitelja odabirati uredaje i programe za jednostavne Skolske zadatke
izradivati digitalne radove kombiniranjem razli¢itih oblika sadrzaja uz podrsku ucitelja
uz pomo¢ ucitelja suradivati i komunicirati s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruZenju

koristiti se e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja

suradivati na obrazovnim igrama potpomognutima tehnologijom

posjedivati sigurne stranice na kojima se moze uciti i zabaviti se

upoznati jos neka zanimanja, a koja se koriste IKT-om

voditi rauna o svojoj sigurnosti na internetu.

Kriterij vrednovanja

e Prepoznaje da je racunalo uredaj na kojemu su pohranjeni programi i da su
programi nuzni da bi se s pomocu ra¢unala moglo raditi.
e Ucenik uz pomo¢ ucitelja nabraja prikladne uredaje za jednostavne $kolske

dovoljan zadatke.

e Ucenik nabraja zanimanja koja poznaje, a koja se koriste IKT-om i vezana su
uz stvaranje multimedije
e Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje e-usluge u podrucju obrazovanja.

e Prepoznaje da na uredaju postoje programi za razli¢ite namjene.
o Ucenik prema savjetima ucitelja prepoznaje uredaj te nabraja programe za
jednostavne sSkolske zadatke.

dobar e Ucenik opisuje zanimanja ljudi koji se u svojemu poslu koriste IKT-om, a

povezana su uz stvaranje multimedijalnog sadrzZaja.
e Ucenik se uz pomo¢ ucitelja koristi nekim e-uslugama u podrucju

obrazovanja.
e Objasnjava da je racunalo uredaj koji radi ono Sto je zadano uputama
(programom).
e Ucenik opisuje svrhu uredaja i uz pomo¢ ucitelja odabire prikladan program
vrlo za rjeSavanje jednostavnih Skolskih zadataka
dobar e Istrazuje uz pomo¢ ucitelja i komentira zanimanja iz podruéja IKT-a koja su

povezana sa stvaranjem multimedijalnog sadrzaja.
e Ucenik uz pomo¢ ucitelja istrazuje dodatne moguénosti e-usluga u podrucju
obrazovanja.




odlican

Objasnjava da upute (programi) moraju biti precizno napisani kako bi
uredaj radio ono $to Zelimo. Objasnjava ulogu nekoliko osnovnih programa
na racunalu.

Ucenik prema savjetima ucitelja odabire uredaj i program za rjeSavanje
jednostavnih Skolskih zadataka. Pokazuje pozitivan stav i samopouzdanje
pri koristenju tehnologijom

Izdvaja i opisuje moguée buduée zanimanje u podrucju primjene IKT-a i
predstavlja razredu.

Ucenik se samostalno koristi preporucenim e-uslugama u podrucju
obrazovanja.

Nudi pomoc i suradnju ostalim ucenicima.




Kriteriji vrednovanja

Informatika
3. razred

Uditeljice: Natasa Zenzerovi¢, Branka Kontosic¢
Osnovna Skola dr. Mate Demarina Medulin



Teme planirane GIK-om:
Upoznajmo racunalo

E-svijet

Stvaranje digitalnog sadrzaja
RjeSavanje problema
Programiranje

o v kA wWwNPRE

Multimedija

Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjesSavanje problema
® digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za Cinjenic¢no znanje, razumijevanje koncepata,
analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjesavanje problema ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake
rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i
prikupljanja, istraZivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrzaji i suradnja ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu
uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje,
predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.



Metode i tehnike vrednovanja naucenog:

1.

Usmene provjere znanja

- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni

razgovor te samostalno izlaganje na racunalu ili ploci

- ukoliko uéenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze

2.

takoder biti ocijenjen.
provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera, pisanih provjera znanja ili listic¢a
znanja
zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor,
viSestruki izbor, povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati i sl.
provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da
su potrebne prema sljedeéim kriterijima:

87%-100% ocjena odli¢an (5)
73% - 86% ocjena vrlo dobar (4)
59% - 72% ocjena dobar (3)

45% - 58% ocjena dovoljan (2)
0% - 44%  ocjena nedovoljan (1)

e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom skolske godine

ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje.
Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti
povezane s drugim podrucjima i predmetima.

radna biljeznica - ocjenjuje se:
-redovitost vodenja
-toCnost i preciznost rjeSenja
-urednost i preglednost zadataka
-zadace u radnoj biljeznici mogu se povremeno ocjenjivati kao oblik pisane provjere
(najavljene ili nenajavljene), osobito ako sadrze zadatke koji odgovaraju razini i ciljevima
nastavne cjeline
- ocjena moZze biti samostalna ili dio vrednovanja unutar druge kategorije (npr. pisanih
provjera)



Vrednovanje cjeline: Upoznajmo racunalo (ishodi A.3.1., A.3.2., D.3.1.)
A.3.1.
-prepoznati neke univerzalne simbole

-upoznati ulogu simbola

-objasniti kako podatke mozes prikazati simbolima

-koristiti se dogovorenim simbolima za opisivanje podataka i poruka
-razviti svoj sustav simbola i objasniti ga

A.3.2.
-modi nabrojiti jednostavne probleme s vanjskim uredajima i programima
-prepoznati neke poteskoée s uredajima i pokusati ih samostalno rijesiti
D.3.1.
-primijeniti tehniku razgibavanja tijekom i nakon rada za digitalnim uredajima

-procijeniti koliko treba vremena provesti za digitalnim uredajima
-primijeniti zdrave navike ponasanja za vrijeme i ispred digitalnih uredaja
-savjetovati ¢lanove obitelji i vrSnjake o pravilnom koriStenju tehnologijom

Kriterij vrednovanja

e Prepoznaje pojmove, uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice i drugih ucenika
analizira zadani problem i donosi zakljucke

Prepoznaje neke od simbola i imenuje ih

Zna navesti jedno moguce rjeSenja u problemu radu digitalnih uredaja
Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice opisuje kako se ponasati u virtualnom
svijetu

e Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice razumije razliku stvarni i virtualni svijet

dovoljan

® Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

® Uz pomoc ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi
zakljucke

® Prepoznaje neke od simbola, imenuje ih i zna opisati zna¢enje nekoliko
simbola

® Zna navesti dva moguca rjeSenja u problemu radu digitalnih uredaja

Uz pomo¢ ucitelja/ice opisuje kako se ponasati u virtualnom svijetu

® Uz pomoc ucitelja/ice razumije razliku stvarnog i virtualnog svijet

dobar

e Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima

e Uglavnom zna prepoznati mnoStvo simbola, imenovati ih i opisati
znacCenja

e Navodi vecinu problema i rjeSenja problema s digitalnim uredajima

vrlo e Samostalno opisuje kako pravilno koristimo digitalne uredaje

dobar e Uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih
problema

e Opisuje kako se ponaSati u virtualnom svijetu.

e Razumije razliku stvarnog i virtualnog svijeta.

e Navodi prednosti i nedostatke virtualnog svijeta.




odlican

Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razlicitih cjelina i
domena

Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zakljucke
Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriticki osvrt na moguca
rjeSenja

samostalno stvara vlastiti simbol i odgoneta tude simbole

Navodi probleme u radu digitalnih uredaja i sva njihova rjeSenja
Samostalno opisuje kako pravilno koristimo digitalne uredaje

Razumije, definira i analizira znacenje pojma virtualni svijet

Razumije, definira i analizira razliku izmedu stvarnog i virtualnog svijeta

Vrednovanje cjeline: E svijet (ishodi C.3.2., C.3.3., C.3.4.)

e Primjereno reagirati na razne opasnosti ili neugodnosti u digitalnom okruzenju
e Modi opisati kako zastiti svoje i tude osobne podatke

e Prepoznati nasilnu verbalnu komunikaciju i oblike elektroni¢kog zlostavljanja

e Prepoznati opasnosti koje prijete pri susretu s nepoznatom osobom

e Predlagati prihvatljive nacine rjeSavanja problema

e Modi nabrojati osobe i sluzbe kojima se moZe obratiti za pomo¢

e Promicati pozitivnhe obrasce ponasanja

e Paziti na svoje digitalne tragove

Kriterij vrednovanja

dovoljan

Prepoznaje pojmove, uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira
zadani problem i donosi zakljucke

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice shvaca vaznost pisanja pravilnih poruka i zna
navesti jedan primjer dobre poruke

Imenuje drustvenu mrezu kao alat za u¢enje i suradnju

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice dolazi do mrezne stranice za slanje
elektronicke poruke

Razumije znaéenje AAl@edu.hr identiteta, ali ne zna kako glasi
njegov/njezin identitet

Uz veliku pomo¢ uditelja/ice moZe navesti jednu primjer dobre strane
digitalnog svijeta i jedan primjer loSe strane digitalnog svijeta

Razumije pojam racunalnog virusa, uz pomoc uditelja/ice zna navesti
nekoliko problema koje virusi uzrokuju digitalnim uredajima

dobar

Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

Uz pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi
zakljucke

Uz pomo¢ ucitelja/ice shvacda vaznost pisanja pravilnih poruka i zna navesti
dva ili tri primjera dobre poruke

Imenuje drustvenu mrezu kao alat za u¢enje i suradnju i uz pomo¢
ucitelja/ice pristupa mreznoj stranici

Uz pomo¢ ucitelja/ice dolazi do mrezne stranice za slanje elektronicke
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poruke, zna procitati svoj AAl@edu.hr identitet s papira i upisati korisnicke
podatke u odgovarajuéi prozor za prijavu

Uz pomoc ucitelja/ice navodi dva ili tri primjera dobre strane digitalnog
Razumije pojam racunalni virus i uz pomo¢ ucitelja/ice zna navesti nekoliko
problema koje virusi uzrokuju digitalnim uredajima

Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
Uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih
problema

Uz malu pomoc¢ ucitelja/ice prijavljuje se na mreznu stranicu za slanje
elektronicke poruke

d‘;rllo(a:r e Zna kako glasi njegov /njezin vlastiti AAl@edu.hr identitet
e Uglavnom samostalno zna poslati pravilnu elektronicku poruku
e Uglavnom samostalno navodi primjere dobre strane digitalnog svijeta i
primjere loSe strane digitalnog svijeta
e Razumije pojam rac¢unalnog virusa, uglavhom samostalno moze navesti
nekoliko problema koje virusi uzrokuju digitalnim uredajima
e Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razliCitih cjelina i domena
e Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zakljucke
e Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriti¢ki osvrt na mogudéa
rieSenja
e Navodi puno primjera slanja dobrih poruka
odlican e Samostalno se prijavljuje na mreznu stranicu za slanje elektroni¢ke poruke

Samostalno Salje ispravnu elektroni¢ku poruku

Zna kako glasi njegov /njezin vlastiti AAl@edu.hr identitet

Samostalno opisuje dobre i loSe strane digitalnog svijeta

Prepoznaje opasnosti koje uzrokuju virusi na digitalnim uredajima i zna
kako to sprijeciti

Vrednovanje cjeline: Stvaranje digitalnog sadrzaja (ishodi C.3.2.)
e Objasniti ulogu programa u stvaranju digitalnih sadrzaja

e Prema uputama uciteljice u predlozenom programu izradivati jednostavne digitalne

radove koji
e Kombinirat
zvuk, video
e Primjenjiva
e Opisati na¢

mogu biti kombinacija viSe elemenata
i pronadene ili samostalno napisane informacije, tekst i slike, animaciju,

ti jednostavne postupke za rad s mapama i datotekama
in stvaranja novih sadrzaja i ideja koje namjeravas oblikovati ili ih oblikujes

pomocu IKT-a

e Predstavljati i objasnjavati svoj rad
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e Aktivno suradivati sa skupinom vrsnjaka u sigurnom digitalnom obrazovnom

okruzenju

e Pohranjivati svoje datoteke u ucenicki e-portfolio i pronalaziti ih

e Razgovarati o vlasniStvu digitalnih sadrzaja

Kriterij vrednovanja

dovoljan

Prepoznaje da je racunalo uredaj na kojemu su pohranjeni programi i da su

programi nuzni da bi se pomocu racunala moglo raditi.
Uz pomo¢ ucitelja imenuje i otvara program za crtanje na racunalu.
Uz pomo¢ ucitelja pronalazi i pokrece program Bojanje 3D.
Uz pomo¢ ucitelja koristi alate (kist, 2D oblike, ispunu) programa Bojanje
3D.
Uz pomo¢ ucitelja imenuje i otvara program za pisanje na racunalu.
Uz pomo¢ ucitelja koristi tipkovnicu, prepoznaje razne tipke. Na poticaj
zna imenovati specijalne tipke kao $to su Enter, CapsLock, shift.
Otvara novi prazni dokument i uz povremenu pomoc¢ ucitelja pise
jednostavan tekst od nekoliko recenica.
Uz pomo¢ ucitelja koristi osnovne alate iz grupe naredbi za uredivanje
teksta (zadebljana, kosa, podcrtana slova).
Uz pomo¢ ucitelja koristi naredbe lzrezi / Kopiraj / Zalijepi
Uz pomo¢ ucitelja stvara mape i podmape.
Uz pomo¢ ucitelja pohranjuje svoje uratke u mape i podmape.
Uz pomo¢ ucitelja pronalazi prethodno pohranjen sadrzaj.
Uz pomo¢ ucitelja ispravlja greske u svom digitalnom uratku.
Na poticaj objasnjava kako je stvarao svoj rad, koje je dijelove programa i
uredaja koristio.
Uz pomo¢ ucitelja sprema rad.
Tekstovi su neuredeni (ucenik stavlja previse razmaka izmedu rijeci,
nema velikog pocetnog slova na pocetku recenice, cijeli tekst pise
velikim tiskanim slovima i sl.)
Uz veéu pomo¢ ucitelja koristi program Explorer za datoteke: prikazuje
mape i datoteke abecednim redom, prema vremenu nastanka, prema
veli¢ini i vrsti datoteke.

dobar

Prepoznaje da na uredaju postoje programi za razli¢ite namjene.
Podsjeca se i samostalno navodi program za crtanje i pisanje na racunalu.
Samostalno imenuje, pronalazi i pokrec¢e program Bojanje 3D.
Samostalno koristi osnovne alate programa.

Izraduje crtez prema uputama ucitelja (npr. nacrtaj krug pomocu kista,
ispuni krug plavom bojom).

Samostalno imenuje, pronalazi i pokrece program za pisanje i uredivanje
teksta.

Samostalno koristi tipkovnicu, prepoznaje razne tipke. Zna imenovati
specijalne tipke kao Sto su Enter, CapsLock, Shift.

Samostalno koristi osnovne alate iz grupe naredbi za uredivanje teksta
Samostalno koristi naredbe Izrezi / Kopiraj / Zalijepi




Uz manju pomoc¢ ucitelja sprema rad

Uz manju pomo¢ uditelja koristi program Explorer za datoteke: prikazuje
mape i datoteke abecednim redom, prema vremenu nastanka, prema
veli¢ini i vrsti datoteke.

ObjasSnjava da je racunalo uredaj koji radi ono Sto je zadano uputama
(programom).

Samostalno kopira dijelove teksta i lijepi na izabrano mjesto
Samostalno kopira dijelove crteza i lijepi na izabrano mjesto
Uglavnom samostalno stvara sloZene digitalne strukture

vrlo Snalazi se u radu u timu i dobro suraduje s ostalim ¢lanovima

dobar Samostalno sprema crtez na zadano mjesto, uz pomoc ucitelja otvara
postojedi crtez.
Samostalno pise tekst koristec¢i osnovne alate iz grupe naredbi za
uredivanje teksta
Samostalno sprema tekst na zadano mjesto, uz pomoc¢ ucitelja otvara
postojeci crtez.
ObjasSnjava da upute (programi) moraju biti precizno napisani kako bi
uredaj radio ono Sto Zelimo. Objasnjava ulogu nekoliko osnovnih programa
na racunalu.
Samostalno istrazuje dodatne moguénosti programa i koristi ih u izradi
crteza.
Samostalno izraduje kreativan crtez.
Samostalno sprema crtez na zadano mjesto, otvara postojeci crtez, mijenja

odlican ga i sprema pod novim imenom na zadano mjesto.

Samostalno istrazuje dodatne mogucnosti programa za pisanje i uredivanje
teksta te ih koristi u izradi.

Potpuno samostalno kopira dijelove teksta ili crteza i lijepi na izabrano
mjesto.

Samostalno sprema tekst na zadano mjesto, otvara postojedi tekst, mijenja
ga i sprema pod novim imenom na zadano mjesto.

Nudi pomoc i suradnju ostalim ucenicima.

Vrednovanje cjeline: RjeSavanje problema (ishodi A.3.1., B.3.2.)

A3.1.

e Koristi se dogovorenim simbolima za opisivanje podataka i poruka

e Tumaciti poruke i podatke prikazane dogovorenim simbolima

e Razvijati svoj jednostavan sustav simbola i objasnjavati ga

B.3.2.

e Slagati podatke na koristan nacin

e Qdredivati zajednicka obiljezja grupe podataka

e Razvrstavati podatke u grupe

e Redati podatke prema kriteriju koji omoguéuje njihovo uéinkovito koristenje




e Samostalno odredivati kriterij za razvrstavanje ili redanje podataka koji omogucuje
ucinkovito koristenje podatcima

Kriterij vrednovanja

e Ucenik uz pomo¢ ucitelja uocava kriterij prema kojem su neki podaci
dovoljan grupirani. o ) _ )
e Bez pomodi ucitelja ne mozZe razvrstati podatke redoslijedno prema
zadanom kriteriju.
e Ucenik samostalno uocava kriterij prema kojem su podaci grupirani.
dobar e Uz manju pomo¢ ucitelja grupira podatke.
e Uz pomoc¢ ucitelja redoslijedno razvrstava podatke prema zadanom
kriteriju.
e Ucenik prepoznaje kriterij prema kojem su neki podaci grupirani.
vrlo e Samostalno grupira podatke prema zadanom kriteriju.
dobar e Uz manju pomo¢ uditelja uocava kriterij prema kojem su podaci
redoslijedno razvrstani.
e Ucenik samostalno uocava kriterij prema kojem su podaci grupirani i
grupira objekte prema zadanom obiljezju.
odlican e Uvida nove kriterije prema kojima moZe pregrupirati podatke.
e Moze odrediti uljeza u nekoj grupi podataka.
e Redoslijedno razvrstava podatke prema zadanom kriteriju.

Vrednovanje cjeline: Programiranje (ishodi B.3.1.)
e Prepoznavati problem u jednostavnom zadatku s odlukom

e Osmisljavati niz koraka koji vode k rjesenju

e Uz pomo¢ uditelja ili samostalno otkrivati i prikazivati korake rjeSavanja jednostavnog
zadatka koji sadrzi odluku

e Stvarati program koristenjem vizualnog okruzenja u kojem se koristi slijedom koraka,
ponavljanjem i odlukom

e Uz pomo¢ uciteljice analizirati i vrednovati rjeSenje testiranjem tocnosti krajnjeg
rezultata

Kriterij vrednovanja

e Prepoznaje blok za ponavljanje u Scratchu. MozZe oditati broj ponavljanja
naredbi u gotovom programu, ali samostalno ne moze napraviti program

dovoljan s ponavljanjem koji rjeSava zadani problem. Pri izradi programa zahtijeva
visoku razinu pomodi ucitelja.

e Prepoznaje slijed naredbi unutar programa, ali teSko samostalno rjeSava




problem u kojem je naredbe potrebno poredati pravilnim redoslijedom.

e Kod izrade programa Cesto trazi pomoc ucitelja.

e Ucenik stvara program koji se pokreée klikom na zastavicu.

e Ucenik uz pomo¢ ucitelja koristi koordinatni sustav da bi izradio program
za jednostavno kretanje lika po pozornici (u jednom smjeru).

e Uz pomo¢ ucitelja koristi neke naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi,
klizi, okreni se, promijeni x/y...)

e Uz pomo¢ ucitelja animira lik mijenjajuéi kostime.

e Uz pomo¢ uditelja programira jednostavnu pri¢u u Scratchu bez
interakcija.

e Ucenik opisuje $to je ponavljanje u programu i kada se koristi.

e Ucenik svojim rije¢ima opisuje kako bi rijeSio zadani problem s
ponavljanjem, pokazuje da razumije zadatak, ali u izradi programa treba
povremenu pomoc ucitelja.

e Ucenik svojim rijec¢ima opisuje kako bi rijeSio zadani problem, zna
objasniti zasto je vazan pravilan redoslijed naredbi, pokazuje da razumije
zadatak, a u izradi programa treba povremenu pomoc¢ ucitelja.

Samostalno prepoznaje ikonu Scratch i samostalno pokrece Scratch

e Ucenik uz pomo¢ ucitelja stvara program koji se pokrece na razli¢ite
nacine (npr. klikom na zastavicu ili pritiskom na tipku).

e Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja koristi koordinatni sustav da bi izradio
program za kretanje lika po pozornici u razli¢itim smjerovima.

e Uz pomoc¢ ucitelja koristi zadane naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi,
klizi, okreni se, promijeni x/y...).

dobar C .

e Samostalno animira lik mijenjajuéi kostime.

e Uz manje greske samostalno programira jednostavnu pricu u Scratchu
bez interakcija.

e Samostalno stvara program koji se sastoji od slijeda koraka i ponavljanja.

e Uz povremenu pomo¢ ucitelja stvara niz uputa s ponavljanjem.

e Sprema svoj niz uputa na dogovoreno mjesto i uz minimalnu pomo¢
ucitelja ih pronalazi.

e Uz povremenu pomo¢ ucitelja prepoznaje i koristi razli¢ite naredbe
kretanja (naprijed, natrag, okret ulijevo, okret udesno, skok) i naredbe za
pokretanje programa kao i naredbu ponavljanja.

e Uz minimalni poticaj uo€ava da su programi uz korisStenje naredbe
ponavljanja kraci i brze ih se izradi.

e Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje zadatke s odlukom

e Uglavnom samostalno stvara program koji sadrzi ponavljanje, uz
povremene manje greske. Uocene greske ispravlja samostalno ili uz

vrlo pomoc¢ ucitelja.
dobar e Ucenik uglavnom samostalno stvara program koji slijed naredbi. Uoéene

greske ispravlja samostalno ili uz pomo¢ uditelja.
e Ucenik samostalno stvara program koji se pokrece na razliCite nacine
(npr. klikom na zastavicu ili pritiskom na tipku).




Uz manje greske koristi zadane naredbe iz grupe naredbi Kretanje (idi,
klizi, okreni se, promijeni x/y...)

Uz manje greSke samostalno programira jednostavnu pri¢u u Scratchu s
jednim interaktivnim dogadajem.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program koji sadrzi odluke, analizira rjeSenje
zadatka i vrednuje ga.

Samostalno stvara niz uputa s ponavljanjem.

Sprema svoj niz uputa na dogovoreno mjesto te ih pronalazi.

Uz pomo¢ ucitelja izraduje programe u Microbit-u koristedi razlicite
kategorije naredbi.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program koji sadrzi odluke, analizira rjeSenje
zadatka i vrednuje ga.

odli¢an °

Ucenik u gotovom programu uocava niz naredbi koje se ponavljaju i
samostalno zamjenjuje te naredbe blokom za ponavljanje.

Ucenik samostalno stvara program koji sadrzi slijed naredbi.

Sam uocava greSke u programu i samostalno ih ispravlja.

Gotov program analizira na nacin da moZze predvidjeti promjene u
ponasanju programa izmijeni li se slijed naredbi u programu.
Samostalno odabire i koristi prikladne naredbe iz grupe naredbi Kretanje
(idi, klizi, okreni se, promijeni x/y...) da bi pokretao lik u Zeljenom smjeru
ili Zeljenom putanjom.

Osmisljava i samostalno programira pric¢u u Scratchu s vise interaktivnih
dogadaja.

Samostalno stvara program koji se sastoji od slijeda koraka, ponavljanja i
odluke.

Samostalno stvara niz uputa s ponavljanjem te ispravlja pogresan
redoslijed.

Sprema svoj niz uputa na dogovoreno mjesto te ih pronalazi.

Ucenik samostalno preispituje putove dolaska do rjesenja jednostavnoga
logi¢kog zadatka.

Potic¢e sebe i druge na ustrajnost u pronalaZenju rjeSenja.

Samostalno izraduje programe u Scratch koristeci razli¢ite kategorije
naredbi.

Samostalno izraduje programe u Microbit-u koristedi razlicite kategorije
naredbi

Vrednovanje cjeline: Multimedija (ishodi C.3.1i C.3.2)
C. Digitalna pismenost i komunikacija - C.3.1i C.3.2
e odabirati potrebni uredaj, prepoznavati njegove prednosti u raznim situacijama

e odabirati potrebni program kojim ¢es se koristiti za rjeSavanje postavljenoga zadatka

e obrazlagati svoj odabir i preporuciti ga ili ne preporuciti drugima koristenje tim

programom

e navoditi Sto se moZe, a Sto ne moZe napraviti s odabranim uredajima i programima




e koristiti gotove obrazovne sadrZaje, racunalne programe i aplikacije namijenjenih

obrazovanju

e prema uputama ucitelja i u predlozenome programu izradivati jednostavne digitalne

radove koji mogu biti kombinacija vise elemenata

e kombinirati pronadene ili samostalno napisane informacije, tekst i slike, animaciju,

zvuk, video.

Kriterij vrednovanja

dovoljan

Ucenik uz pomo¢ ucitelja odabire potrebni uredaj i program te prepoznaje neke
nacine njihove uporabe.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje osnovne alate u programu za obradu
fotografija

Ucenik uz pomoc ucitelja priprema fotografije koje ¢e ukljuciti u izradu
fotoknjige

Ucenik uz pomo¢ ucitelja otvara program za obradu zvuka

Ucenik se uz pomo¢ ucitelja prisje¢a gumbica kojima su predstavljene naredbe
pokretanja, zaustavljanja, snimanja zvuénog zapisa

dobar

Ucenik uz pomo¢ ucitelja odabire potrebni uredaj i program te opisuje njegove
mogucénosti

Ucenik uz pomo¢ ucitelja slijedi upute i izraduje jednostavne digitalne radove.
Ucenik uz pomo¢ ucitelja koristi osnovne alate u programu za obradu fotografija
Ucenik priprema fotografije koje ¢e ukljuciti u izradu fotoknjige

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prati korake ¢arobnjaka za izradu fotoknjige

Ucenik prepoznaje ikonu programa za obradu zvuka i samostalno otvara
program

Ucenik opisuje gumbice kojima su predstavljene naredbe pokretanja,
zaustavljanja, snimanja zvu€nog zapisa

vrlo
dobar

Ucenik samostalno odabire potrebni digitalni uredaj ili program, prepoznaje
njihove prednosti u raznim situacijama.

Prema uputama izraduje jednostavne digitalne radove (obraduje fotografiju,
snima i obraduje zvuk).

odlican

Samostalno odabire potrebni digitalni uredaj ili program, objasnjava njihove
prednosti u raznim situacijama, obrazlaze svoj odabir i preporucuje ili ne
preporucuje drugima koriStenje njima.

Prema uputama izraduje jednostavne digitalne radove kreativno se izrazavajudi.
Samostalno obraduje fotografije (obrezuje dio fotografije, uklanja crvene oci,
podesava kontrast i svjetlinu)

Samostalno istrazuje dodatne mogucnosti programa za obradu fotografije
Samostalno izabire fotografije koje Zeli ukljuciti u fotoknjigu na odredenu temu
Samostalno izraduje fotoknjigu prateci ¢arobnjak izrade fotoknjige

Samostalno zaklju€uje kako ¢e kopirati dio zvuénog zapisa i zalijepiti ga na novo
mjesto u zvuénom zapisu

Predstavlja i objasnjava svoj rad.




Pomaze vrSnjacima priizradi.




Kriteriji vrednovanja

Informatika
4. razred
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Teme planirane GIK-om:
Upoznajmo racunalo

E-svijet

Racunalno razmisljanje
Programiranje

Stvaranje digitalnog sadrzaja

SANR L

Multimedija

Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjesavanje problema
® digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za Cinjenic¢no znanje, razumijevanje koncepata,
analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjesavanje problema ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake
rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i
prikupljanja, istraZivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrzaji i suradnja ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu
uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje,
predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.



Met

1.

2.

ode i tehnike vrednovanja naucenog:

Usmene provjere znanja
provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni
razgovor te samostalno izlaganje na racunalu ili ploci
ukoliko uéenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze
takoder biti ocijenjen.
provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera, pisanih provjera znanja ili listic¢a
znanja
zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor,
viSestruki izbor, povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati i sl.
provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da
su potrebne prema sljedeéim kriterijima:

87%-100% ocjena odlican (5)
73% - 86% ocjena vrlo dobar (4)
59% - 72% ocjena dobar (3)

45% - 58% ocjena dovoljan (2)
0% -44%  ocjena nedovoljan (1)

e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom skolske godine

ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje.
Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti
povezane s drugim podrucjima i predmetima.

radna biljeZnica - ocjenjuje se:

-redovitost vodenja

-toCnost i preciznost rjeSenja

-urednost i preglednost zadataka

-zadace u radnoj biljeznici mogu se povremeno ocjenjivati kao oblik pisane provjere
(najavljene ili nenajavljene), osobito ako sadrze zadatke koji odgovaraju razini i ciljevima
nastavne cjeline

- ocjena moZze biti samostalna ili dio vrednovanja unutar druge kategorije (npr. pisanih
provjera)



Vrednovanje cjeline: Upoznajmo racunalo (ishodi A.4.2., D.4.2.)
e Usporediti djelovanje ljudi i strojeva
e Objasniti ulogu robota i utjecaj na radna mjesta
e Prepoznati razliku izmedu ljudi i strojeva
e Analizirati interakciju ljudi i strojeva

Kriterij vrednovanja

Prepoznaje pojmove, uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira
zadani problem i donosi zakljucke

Zna navesti jedno ili dva zanimanja u kojima se koristi IKT tehnologija

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

dovoljan e Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice navodi poslove robota (strojeva)

e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice razumije razliku ljudi i strojeva u obavljaju
odredenih poslova

[ J

e Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

e Uz pomoc¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi
zakljucke

dobar e Zna navesti tri ili viSe zanimanja u kojima se koristi IKT tehnologija

e Uz pomoc¢ ucitelja/ice navodi poslove robota (strojeva)

e Uz pomoc¢ ucitelja/ice shvacda vaznost ljudi u obavljanju odredenih poslova

e Imenuje

e Uz pomoc uditelja/ice moze objasniti i definirati pojam automatizacija

e Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima

e Navodi pet ili viSe zanimanja u kojima se koristi IKT tehnologija

e Uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih

vrlo problema
dobar e Opisuje postupak obavljanja poslova robota u tvornicama

e Opisuje razliku ljudi i strojeva u obavljanju odredenih poslova

e Uglavnom samostalno moze definirati pojam automatizacija

e Razumije vaznost ljudi u obavljaju odredenih poslova za razliku od robota

e Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razli¢itih cjelina i domena

e Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zakljucke

e Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriticki osvrt na moguca
rieSenja

odlican e Navodi puno primjera i zanimanja u kojima se koristi IKT tehnologija

Opisuje kompletni postupak obavljanja poslova robota u nekim tvornicama
Razumije, definira i analizira zna¢enje pojma automatizacija

Razumije, definira i analizira razliku izmedu ljudi i strojeva u obavljaju
odredenih poslova




Vrednovanje cjeline: E svijet (ishodi A.4.1,D.4.1)
A4.1.
e upoznati raCunalne mreze
e shvatiti koncept raCunalnih mreza
e obijasniti Sto je racunalna mreza
e opisati nacine komunikacije i suradnje pomocu racunalne mreze
e opisati nacin pretraZivanja podataka
e pronalaziti podatke na internetu

e analizirati Stetnost dugotrajnog i nepravilnog koriStenja tehnologije

e analizirati ograni¢enja uporabe racunalne tehnologije

e istraZiti oblike neprihvatljivog koriStenja racunalne tehnologije

e primjenjivati upute za o€uvanje zdravlja i sigurnosti pri radu s racunalom
e paziti na svoje digitalne tragove

Kriterij vrednovanja

e Prepoznaje pojmove, uz veliku pomo¢ uditelja/ice i drugih ucenika
analizira zadani problem i donosi zakljucke

e Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

e Prepoznaje ikonu wi-fi mreze

e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice navodi ostale mrezZe racunala

e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice navodi prednosti racunalnih mreza

e Uz veliku pomoc ucitelja/ice pokrece mrezne stranice i traZi informacije

dovoljan o

putem traZilice Google

e Uz veliku pomoc¢ ucitelja/ice navodi ostale mrezne trazilice

e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice prijavljuje se AAl identitetom na mreznu
stranicu office 365 za Skole

e Razumije vaznost o€uvanja zdravlja prilikom koristenja digitalnih uredaja

e Uz pomoc ucitelja/ice moZe navesti nekoliko savjeta dobre komunikacije
na internetu

e Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

e Uz pomoc uditelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi
zakljucke

e Prepoznaje ikonu wi-fi mreZe i zna navesti na kojim uredajima imamo
mogucnost spajanja na wi-fi mrezu

e Uz pomoc ucitelja/ice navodi ostale mreZe racunala

dobar e Uz pomoc¢ uditelja/ice navodi prednosti racunalnih mreza

e Uz pomoc uditelja/ice pokreée mrezne stranice i trazi informacije putem
trazilice Google

e Uz pomo¢ ilustracija navodi ostale mrezne trazilice

e Uz pomoc uditelja/ice prijavljuje se AAl identitetom na mreznu stranicu
office 365 za Skole

e Razumije vaznost o€uvanja zdravlja prilikom koriStenja digitalnih uredaja

e MozZe navesti nekoliko savjeta dobre komunikacije na internetu




Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
Uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih
problema

Prepoznaje ikonu wi-fi mreze, zna navesti na kojim uredajima imamo
mogucénost spajanja na wi-fi mrezu i uz malu pomo¢ ucitelja/ice spaja
vlastiti uredaj na wi-fi mrezu

Navodi ostale mreZe racunala

Uz malu pomoc¢ ucitelja/ice navodi prednosti racunalnih mreza

d‘;rtl)(a:r Uz malu pomoc¢ ucitelja/ice pokreée mrezne stranice i trazi informacije
putem traZilice Google
Uglavnom samostalno navodi druge mreZne traZilice i definira pojam
OneDrive oblaka
Razumije, definira i analizira vaznost o€uvanja zdravlja prilikom
koriStenja digitalnih uredaja
Navodi nekoliko prednosti racunalnih mreza
Uglavnom samostalno definira i analizira svoje ponasanje na internetu te
zna navesti savjete za dobru komunikaciju
Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razlicitih cjelina i
domena
Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zakljucke
Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriti¢ki osvrt na mogucda
rieSenja
Definira, analizira i povezuje sve oblike racunalnih mreza
Samostalno navodi sve prednosti racunalnih mreza
Samostalno pokrece razne mrezne stranice i traZi informacije na
odli¢an internetu

Samostalno se prijavljuje svojim AAl identitetom na mreznu stranicu
office 365 za Skole

Razumije vaznost to¢nih informacija na internetu i zna navesti mnostvo
primjera

Analizira vaznost ocuvanja zdravlja prilikom koristenja digitalnih uredaja
Samostalno navodi mnostvo primjera dobre komunikacije putem
interneta kao i primjere neprihvatljivog ponasanja na internetu




Vrednovanje cjeline: Racunalno razmisljanje (ishodi A.4.3., B.4.2.)
e Opisivati postupak prikazivanja podataka koriStenjem zadanog skupa simbola

e Predlagati novi skup simbola ili nadopunjavati postojeci skup simbola

Kriterij vrednovanja

dovoljan

Uz pomo¢ ucitelja objasnjava pojam Sifriranja.

Uz pomo¢ ucitelja navodi situacije u kojima je vazno Sifrirati neke
informacije.

Uz pomo¢ ucitelja koristenjem jednostavne kodne tablice (jedno
slovo=jedan simbol) Sifrira i desifrira kratke tekstove od nekoliko rijeci.

dobar

Samostalno svojim rijeCima objasnjava pojam Sifriranja.
Samostalno navodi barem jednu situaciju u kojoj je vazno Sifrirati
informacije.

Samostalno se koristi jednostavnim kodnim tablicama u Sifriranju i
desifriranju kratkih tekstova.

vrlo
dobar

Samostalno navodi nekoliko situacija u kojima je vazno Sifrirati
informacije.

Samostalno navodi viSe sustava Sifriranja i njima se koristi.

Predlaze kako nadopuniti neki skup simbola kako bi pove¢ao moguénosti
prikazivanja podataka (npr. dodaje brojeve i znakove interpunkcije kako
bi mogao pisati cijele recenice).

odlican

Ucenik usporeduje razliCite sustave Sifriranja i procjenjuje koji je
ucinkovitiji, tj. koji ,,jace” Sifrira podatke.
Uéenik istrazuje dodatne moguénosti za izradu zadatka.




Vrednovanje cjeline: Programiranje (ishodi B.4.1., )
e Opisivati situacije u svojem programu u kojem bi se trebao koristiti odlukom i ulaznim

vrijednostima

e Stvarati program u kojem se koristi$ ulaznim vrijednostima, slijedom, ponavljanjem i
odlukom

e Analizom odnosa ulaznih i izlaznih vrijednosti vrednovati uspjesnost rjesenja

Kriterij vrednovanja

e Uz pomoc¢ ucitelja analizira zadatak. Uz pomo¢ uditelja opisuje ideju za
rjeSavanje zadatka.

dovoljan e Uz pomo¢ uditelja izraduje jednostavnu igru u Scratchu koja sadrzi
odluke i ulazne vrijednosti.
e Samostalno analizira zadatak i svoje ideje predstavlja ucitelju. Uz pomoé
ucitelja odabire najbolju ideju.
dobar e Samostalno pisSe jednostavnu igru u Scratchu koja koristi odluku ako-
onda ili ako-onda-inace. Prilikom pisanja programa ¢ini manje greske
koje samostalno ne uocava.
e Uz pomo¢ ucitelja dodaje blokove koji koriste ulazne vrijednosti.
e Samostalno analizira zadatak i odabire jednu od ideja za rjeSavanje.
vrlo Samostalno objasnjava zasto je odabrao upravo taj nacin rjeSavanja.
dobar e Samostalno piSe jednostavnu igru u Scratchu koja koristi odluku ako-

onda ili ako-onda-inace te blokove koji koriste ulazne vrijednosti.
e GresSke u programu uocava, ali ih ispravlja uz pomo¢ ucitelja.

e Samostalno pisSe jednostavnu igru u Scratchu koja koristi vise blokova
odluke ako-onda ili ako-onda-inace i blokove ulaznih vrijednosti.

odlican e Samostalno testira program unosom testnih ulaznih vrijednosti i
promatra ponasa li se program u skladu s oéekivanjima.

e GresSke u programu uocava i samostalno ih ispravlja.




Vrednovanje cjeline: Stvaranje digitalnog sadrzaja (ishodi C.4.1., C.4.3.)
Analizirati zadatak i odabirati prikladan program za rjeSavanje postavljenog zadatka

Kriterij vrednovanja

Argumentirati odabir programa i preporuciti ga drugima

Istraziti dodatne moguénosti

Usporediti program sa slicnima

Planirati i ostvarivati zajednicke ideje

e Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira zadatak kako bi odabrao prikladni
. program.
dovoljan e Uz pomo¢ ucitelja odabire alat za suradnicki rad.
e Ucenik samostalno odabire odgovarajuci program za izradu zadatka uz
dobar argumentiranje svojega odabira.
e Samostalno odabire alat za suradnicki rad.
e Ucenik preporucuje drugima odabrani program za izradu zadatka uz
vrlo pojasnjavanje i predstavljanje svojega odabira.
dobar e Uz pomo¢ ucitelja opisuje razliku izmedu instaliranih i online
programa.
e Ucenik istrazuje dodatne mogucnosti odabranoga programa kao i
slicne programe za izradu zadatka.
e Svoja saznanja prenosi razredu. Nudi pomo¢ i suradnju ostalim
ucenicima.
odli¢an e Navodi neke sli¢nosti i razlike u funkcionalnosti izmedu instaliranih i
online programa (npr. Microsoft Word omogucuje oblikovanje i
pisanje teksta, ali Word online ne moze kopirati/lijepiti tekst pomocu
misSa nego kombinacijom tipaka, sucelje je na engleskom jeziku).




Vrednovanje cjeline: Multimedija (ishodi B.4.2, C.4.1i C.4.2)

B.4.2

Objasnjavati i argumentirati svoju strategiju rjeSavanja zadatka
usporedivati svoju strategiju sa strategijama vrinjaka.

Analizirati zadatak i odabirati prikladan program za rjeSavanje postavljenoga zadatka
argumentirati odabir programa i preporuciti ga drugima

istraziti dodatne moguénosti

usporediti program sa sli¢nima.

Opisati plan izrade digitalnih sadrzaja
pronalaziti potrebne podatke i sadrzaje
izradivati digitalni sadrzaj

procjenjivati kvalitetu i predlagati poboljsanja
samovrednovati i vrSnjacko vrednovati radove
stvarati e-portfolio.

Kriterij vrednovanja za cjelinu Multimedija

e Uz pomoc¢ ucitelja analizira sloZeniji logicki zadatak i odabire strategiju rjeSavanja
zadatka.
e Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira zadatak kako bi odabrao prikladni program.
dovoljan e Uz pomo¢ ucitelja istraZzuje e-laboratorij.skole.hr
e Ucenik uz pomo¢ ucitelja planira izradu digitalnoga rada, pronalazi potrebne
sadrzZaje i izraduje ga.
e Uz pomo¢ ucitelja montira film. Umece prethodno pripremljene video isjecke i
fotografije
e Samostalno analizira slozeniji logicki zadatak i uz pomoc¢ ucitelja odabire
strategiju rjeSavanja.
e Ucenik samostalno istrazuje programe objavljene na e-laboratorij.skole.hr
e Ucenik samostalno odabire odgovarajuci program za izradu zadatka uz
argumentiranje svojega odabira
dobar o Ucenik uz pomo¢ ucitelja planira izradu digitalnoga rada. Samostalno pronalazi
ili stvara sadrzaje i izraduje konacni digitalni rad.
e Uglavnom samostalno montira film, umece prethodno pripremljene video
isjecke i fotografije kao i zvu¢nu podlogu.
e Uz pomo¢ ucditelja umece prijelaze, naslovni kadar kao i odjavnu Spicu.
e Uz pomo¢ ucitelja sprema projekt i stvara datoteku filma
e Argumentira odabir strategije rjeSavanja zadatka te ga rjesava.
vrlo e Ucenik samostalno izabire prouceni program i preporucuje drugima odabrani
dobar program za izradu zadatka uz pojasnjavanje i predstavljanje svojega odabira.
e Ucenik analizira ideju i korake izrade digitalnoga rada. Izraduje i predstavlja
svoj rad.




e Samostalno montira film, umece prethodno pripremljene video isjecke i
fotografije kao i zvu¢nu podlogu.

e Samostalno umece prijelaze, naslovni kadar kao i odjavnu Spicu.

e samostalno sprema projekt i stvara datoteku filma

e Samostalno rjesava sloZenije logicke zadatke.

e Ucenik istrazuje dodatne mogucnosti odabranoga programa kao i slicne programe
za izradu zadatka.

e Potpuno samostalno montira film.

e Svoja saznanja prenosi razredu.

e Nudi pomo¢ i suradnju ostalim uc¢enicima.

e Ucenik procjenjuje kvalitetu svojega rada i komentira moguénost poboljsanja
strategije izrade digitalnoga sadrzaja.

odlican

Zakljucna ocjena

Zaklju¢na ocjena iz informatike rezultat je ukupnog vrednovanja tijekom nastavne godine.
Zaklju¢na ocjena iz informatike proizlazi iz svih ocjena i biljezaka o prac¢enju ucenika
upisanih u imenik. Svi navedeni elementi vrednovanja jednako su vrijedni. Zaklju¢na ocjena
ne mora proizlaziti iz aritmeti¢ke sredine upisanih ocjena, osobito ako je ucenik pokazao
napredak, a Sto je vidljivo iz biljezaka o prac¢enju u imeniku.

Dopunski rad, predmetni i popravni ispit

Na dopunski rad upuéuju se ucenici koji nemaju sve nastavne cjeline pozitivno ocjenjene.
Predmetni i popravni ispiti polazu se u dva dijela, pisani/prakti¢ni rad na ra¢unalu i usmeni.

Postotak prolaznosti kod pisanog/prakticnog djela na raunalu ispita iznosi:

87%-100% ocjena odlic¢an (5)

73% - 86% ocjena vrlo dobar (4)

59% - 72% ocjena dobar (3)

45% - 58% ocjena dovoljan (2)

0% - 44%  ocjena nedovoljan (1)
Ucenik polaze dio/dijelove nastavnog sadrzaja za koje nije zadovoljio ishode predvidene
kurikulumom nastavnog predmeta. Mora pokazati osnovnu sposobnost primjene znanja u
jednostavnom zadatku.
Na predmetnom ispitu ucenik polaze gradivo cijele godine, a na popravnom samo onaj dio za
koji tijekom godine nije uspio ostvariti minimalan standard znanja (prema gore navedenim
kriterijima/postotak djelatnosti). Predmetni 1 popravni ispit polaZzu se u skladu sa Statutom
Skole.



